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Zdavodréni navrhu

Jméno navrhovatele Barbora Vidova Hladka

Nazev projektu
Automatické ukovani koreference v textech na z&kladat anotovanych netradi metodou
(PlayCore}

Cile reSeni projektu

Cilem projektu je ucelen@&seni tlohy automatickéhotowvani koreference v textecReSeni zahrnuje
piipravu trénovacich dat, vib vhodné metody strojovéhaieni, jeji implementaci a vyhodnoceni
Uspsnosti. Piprava trénovacich dat bude probihat netrsidn zpisobem, a sice prdsdnictvim
internetové hry, jejiz navrh a implementace jsde tsogasti projektu. Cilovymi jazyky jsotestina

a anglttina.

Sowtasny stav Urovré poznani

Aplikacetypu komunikace ¢lovék-poéita¢ maji byt navrzeny tak, aby prace s nimi byla privatele
co nejpohodlSi. Komunikace by rla pokud mozno probihat ¥ippzeném jazyce, nebo j&édépe
v matéském jazyce uZivatele. Schopnostipae komunikovat v firozeném jazyce se tedy musi

opirat o co nejpodrolsjEi znalosti tohoto jazyka

Jednim z nejilezit¢jSich zdrofi ,informaci“ o struktie pirozeného jazyka pro jeho §itecove
zpracovani jsou bezpochytanotované korpusy umo#ujici prenos dosazeného poznani o jazyce
do swta aplikaci tim, Ze se najejich zakaduduji nastroje na praktické zpracovani jazyka.
Anotované korpusy a nastroje na nich postavené jsasteSeny poitacovou a korpusovou

lingvistikou.

Priprava anotovanych korpiusje nar@na aktivita ve v3ech strech — lidské zdroje, fin&ni

prostedky, ¢asové moznosti. Vyuzijme proto potencialu interugoh uZivateh, které bavi si hrat.
Nabidréme jim jazykové on-line hry se slovy, s &ami nebo i s celymilanky, které, aniz by o tom
samotni hr& museli &dét, piinesou cenna data pro uUlohy¢fiacoveho zpracovaniipozeného

jazyka.

ZaloZeni internetového herniho port&@ame’ s jazykovymi on-line hrami (Hladka, Ribarov, 2008)
bylo motivovano usfrhy her s obrazky (van Ahn, Dabbish, 2004), kteeéeguji data pro Glohu
rozpoznavani obrazinage processing hry ESP Ganfe(van Ahn, 2006) a Peekabodvan Ahn,

! http://www.lgame.cz
2 http://www.espgame.org
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Ruoran, Blum, 2006). Tento herni portal postumabizi jazykové hry, ip jejichZz hrani vznikaji
anotované korpusy (data) pro takové ulohyisového zpracovanitpozeného jazyka, které Hu
nebyly doposud implementovany (péipro nedostatek anotovanych dat), anebo jiz impfeavény
byly, ale s velmi nizkou ugpnosti. Prvni hra, ktera zahajila provoz hernihdgbe, je Shannonova
hra®. ZkuSenosti z jejiho navrhu a implementace jstingsné pro navrhy vech dalsich her. Hry,

které herni portal nabizi, musisplat 10 zakladnich charakteristik:

1. Béhem hry vznikaji anotovana data pro UGlohg. Béhem hry hréi provadsii ,ngakou” akci tak

pacitatového zpracovani jazyka. dlouho, dokud nezaznamenaji shadu

3. Hrani hry vyZaduje pouze =zékladni znalo#. Pravidla hry jsou formulovana nezavisle na

gramatiky jazyka, ve kterém se hraje. jazyce, ve kterém se bude hrat

5. Hru je moZné hrat alespw ¢estirg a angléting. 6. Hra je interaktivni vtom smyslu, ze v kazdém
okamziku hréd vi alespa ramco¥, jak si vede

jeho protihré.

7. Hra ma dynamicky, $Zi charakter. 8. Hraje aspd pro dva hrée.

9. Hra nabizi skolik Grovni obtiznosti. 10. Kazda hra méa €y vlastni Zebicek pdadi hr&t.

Pojem koreference v pojeti, které budeme teSeni projektu uplabvat, a které se uplatnilo
i pii anotovani Prazského zavislostniho korpu&DT 2.0, (Mikulova a kol., 2006)), vychazi z pajm
reference tedy ze vztahu vyrézk prednétim nebo situacim realnéhcsta. Jestlize se v textu
vyskytuji dva nebo i vice vyréz které poukazuji k témuz (osobag@nmet, jev, skuténost, ...), tj.
jejich reference je identickd, pak je jejich vzaignvztah oznéovan jako koreference. Posloupnost
prislusnych vyraiz vtextu je oznéovana jako koreferenéni Fetézec V naSem projektu,
na rozdil od anotovani PDT 2.0, budeme pracovatadm s referenci endoforickou, ktera pracuje
s odkazovanim vramci textu, tj. nebudeme pracevakoforou, ktera pracuje s mimotextovymi
skut&nostmi. Studium koreference je nedilnou &t analyzy diskurzu. Nasledujici ilustrativni
piiklad jsme vybrali imo z PDT 2.0; sledujeme ¥m ¢tyii korefererni ietézce:

Belorusko,: zastaveni likvidacarzenali,

Moskva — Blorusky prezident AlexandrLukaSenkg nafidil pozastavit likvidacivojenskétechniky, na Uzemi
republiky;. Oznamil to v Minsku nétvrtecnim slavnostnim veru k oslavam Dne obratio/lasti. Opateni se
tyka tank, letade| obrnenych transportér: a bojovychvozidelpechoty. PodleLukaSenka pry byl tento krok
vyvolan ani ne tak nedostatkem fidgafch prostedki, jako spiSe ,patrnym poruSovanim vytené rovnovahy
sil ve s¥te". Agentura Interfax soudi, zerezident m¢l na mysli gani vychodoevropskych zemi vstoupit

do Severoatlantickéliance, coz by prd3¢lorusko; znamenalo bezprogdni sousedstviNATO,.

3 http://www.peakaboom.org

* http://www.lgame.cz/shannon

® Nap. bkthem hry ESP Game hiid/ypisuji mozné ,nalepky* fislusného obréazku tak dlouho, dokud nenapisi
stejnou.

® http://ufal.mff.cuni.cz/pdt20
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Aplikace p@itatového zpracovani jazyka, které se neomezuji poazeamostatnééty, ale pracuji
s celymi dokumenty (na&p strojovy geklad, vyhledavani informaci, dialogové systémystémy

pro zodpovidani otazek), se bezawani koreference neobejdou.

Dosavadni celostové pokusy oieSeni Ulohy uwovani koreference céreference resolutign
v anglickych textech zatim pro zjednoduSeni pracujkoreferenci mezi jmennymi skupinami.
Nejcastiji se data zpracovavaji dle metodiky MUC{®ilain a kol., 1995; MUC-6, 1995) a MUCE7
(Hirschman, Chinchor, 1997). Dle této metodiky jprikstému textuiidana jen nejnu#)si informace
uréujici koreferenci. Velka&ast poku vyuziva g feSeni diskriminéniho gistupu, nebolitizeného
strojového deni s ditelem (Soon a kol., 2001)figkterém je Uloha wovéani koreference formulovana
jako binarni klasifikani dloha. Rozvrstvenim celé dlohy do vice fazius# pdet voleb
algoritmickych gistupa, jejichZz v¢et spolu s porovnanim ztije (lida a kol., 2005). Porovnéani vlivu
klasifikacnich rysi na kvalitu vysledik zkouma nap (Uryupina, 2006). V nedavné dbbe dostavily
také aspchy s neklasifikénimi pfistupy, nap. preformulovanim utovani koreference jako ulohy
celatiselného linearniho programovani (Denis, Baldrid§¥)7) nebo vyuZitim rfizeného strojového

uc¢eni v kombinaci s bayesovskyrfigitupem (Haghighi, Klein, 2007).

Procestinu je utovani koreference doposud zkoumano na tektograkyaticstromech (vyznamovych
zapisech) PDT 2.0 (Kiové, Zabokrtsky, 2005), (Nguy Giang, 2006)(hik, 2006).

Formulace vcného obsahu a ci
1. Vymezeni cili projektu a strategie jejich reSeni

Cilem projektu je ucelenée3eni Glohyautomatického uréovani koreference v textech Reeni

zahrnuje pipravu trénovacich dat, v§b vhodné metody strojovéhoceni, jeji implementaci
a vyhodnoceni uggnosti. Riprava trénovacich dat bude probihat netrsidi zpisobem, a sice
prostednictvim internetové hry CGame, jejiz navrh a implementace jsou takés&stil projektu.

Cilovymi jazyky jsowestina a angttina.

Pri hife CGame budou hréim predkladany texty, ve kterych budou vyZowat slova (vyrazy), které
odkazuji k témuz (oseb predn®tu, jevu, ...). Hra bude navrzena tak, Ze nebieleat uZivatele zatizit
lingvistickymi pojmy vztahujicimi se ke koreferenkira se stane séasti herniho portalu jazykovych

her LGame. Pro uZivatelgipese zdbavu s jazykem.

Data ziskanadhem hry budou trénovacimi i testovacimi daty procpduru automatického davani
koreference. Tato procedura zajisti aplikace zwleretodyieSeni utovani koreference a obdrzeni
vysledki metitelnych standardnimi evaltiaimi mirami precision, recall a F-measure. &sti

vyzkumu je provedeni porovnanitfeenych (Haghighi, Klein, 2007) tip. optimaliz&nich (Denis,

" http://cs.nyu.edu/faculty/grishman/muc.html
8 http://www-nlpir.nist.gov/related projects/muc/
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Baldridge, 2007) metod linearniho programovanizeg nastavenymiizenymi metodami (lida a kol.,
2005). Oiraz bude kladen na optimalizaci nastaveni pardmagtody a vybru rysi, s naslednou

analyzou chyb.

ReSeni projektu pokryva datovou slozku a sloZku rofist Pro kazdou sloZku specifikujeme

nasleduijici cile a strategieSeni:

DATA

* Hra CGame

Formulace pravidel Pravidla budou navrZzena v souladu s deseti clensttkami uvedenymi vyse
tak, aby hra byla zabavna a dynamicka.urddiujeme, Ze hrd nebudou zatizeni Zadnym
lingvistickym pojmem. Formulace pokryva hesla zdkia algoritmus hry, bodové ohodnoceni,
varianta hry s vice nez &wa hr&i, navrh grafického rozhrani.

Vybér vhodnych &eskych a anglickych texii Ceské texty budouipvzaty z Prazského zéavislostniho
korpusu 2.0. Tato volba je ovligna faktem, Ze PDT 2.0 obsahuje anotaci koreferénaelirovni
zajmen), kterd probihala na vyznamovych zapiséthma tzv. tektogramatickych stromech (Mikulova
a kol., 2006). Volba ifinese zajimavé srovnani anotace koreferentmopna textech (ze hry)
a na tektogramatickych stromech. Podbbanglické texty budowerpany z korpusu s &ni anotaci
koreference, ktery pouziva anéaschéma navrzené metodikami MUC-6 a MUC-7 v dbksalyzy
koreference. Vy&r konkrétniho anglického korpusu bude rozhodntit ipSeni projektu. Odhad
mnozZstvi texi, které by ndly projit aspa jednou partii hry, $ které budou ozrkovany, se odviji
od narok zvolenych metod strojovéh@eni na velikost trénovacich dat.

Odhady popularity a pt¥inosu hry Ohlas na hru s textem se d4 odhadnout velmi abtEnristuje
alespa paralela s nedavno raginutou aktivitou v oblasti zpracovani obrazu, ktee setkala
s pozitivnim ohlasem uZivafel internetu a pnesla aZ pekvapivé vysledky Odhad ohlasu
pii zpracovani textu je ztizen tim, Ze texty jsouotipobrazkm v nevyhod — nag. s ohledem
na dobu pdebnou ke zpracovani informace a udrZzeni pozornosti.

Zajem o hru budeme vyvolavat cilenou propagacipRaim zvéejréni hry na internetu gdtame

s podporou studeint ktei odehraji Wity pocet partii. Mame fislibenou medialni podporu

internetového vyhledava Seznam.cz.

 Data ziskand Bhem hry PFxi registraci hrde se budou ukladat daplové Udaje slouZici

ke statistickému mzkumu (nap. vék, matdsky jazyR. Pro kaZzdou partii bude zaznamenan jeji
vysledek. Osobni data a vysledky partii budou ukigdve vybraném databazovém systému
(nap. PostgreSQL, MySQL). Exportnim formatem dat budem&t CSTS — forméat zaloZzeny

° A total of 13,630 people played the game [ESP Gadneing this time [August 9 — December 10, 2003],
generating 1,271,451 labels for 293,760 differenages. Over 80% of the people played on more tim&n o
occasion. Furth more, 33 people played more th&®@d games (this is over 50 hours playing the ganfedn
Ahn, Dabbich, 2004). Kiteznu 2008 bylo hrou sesbirano cca 10 militmélepek”.
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na SGML, ktery se v pidtacové lingvistice pouziva pro reprezentaci morfolégica syntakticky

anotovanych korpus® .

NASTROJE

* Implementace hry CGame Samotna implementace bude probihat podletbddieré budou
souwasti specifikace: navrh programovaciho jazyka (upavie o PHP5 a Flash); poZadavky
na°funienost (sprava uzivatiel fizeni pfibéhu hry, import vstupnich dat, export sesbiranydi; da
navrhovana architektura; ro#ilnost; bezpénost.

» Graficky prohlize¢ dat ViewCoref — Analyzu kvality dat, které vzniknowhem partii, usnadni
graficky prohliz¢ ViewCoref, ktery ndzornym figobem (barewvf) indexy, Sipkami, ...) znazorni
korefererni retzce. Prohliz& bude implementovan v jazyce Java

* Automaticka procedura pro uréovani koreference

Vybér vhodnych metod strojového «&eni Jako zakladni metodu pro studium, implementadikag

na data a vylepSovani zvolime metodu shlukovanérei@vani bayesovskym igobem, popsanou

v (Haghighi, Klein, 2007). Jak pfigzeny, tak i nEizeny gFistup k problému se zvoli minim&pedna

dalsi, dnes aktivh pouzivand metoda. V {dschu implementace algoritinbude zarowvé probihat

optimalizace a Uprava metod zgelem zlepseni vysledk

Specifikace dalSi patebné vstupni jazykodné informace Predpokladem pouziti metody

kteréhokoli istupu je ziskani ptgbnych ryd. Zde pditame nejen s pouZzitim zakladnich

statistickych ry8, jako jsou nap frekveréni charakteristiky jednotek textu nebo vzdalenosti
mezi nimi, ale také s pouZzitim morfologickych tygiskanych ze zpracovavaného textu. Eesky

i anglicky text pditame s nasazenim externich nadtrggko je morfologicka analyza a tagovani

(desambiguace morfologické analyzy).

Vybér implementaéniho prostredi Implementace algoritthmetod zAvisi na dostupnosti kvalitniho

a owieného software,ifp. dikich knihoven. Pro zpracovani textu a tvorbu trén@taa testovacich

dat bude z @vodu efektivity prace s textem nejspiSe pouZzit kaPerl. Dale bude ndppii pouZziti

dvoutidniho klasifikatoru stromového typu nebih generovani z rozdeni bayesovskymifstupem
snaha pouZit uznavané knihovny, nejspiSstypné pes baltky ve statistickému prosdi R¢&i jako

C-knihovny. Bude dopséan chijici kod (pravépodobré v R, gip. v C) pro dosud neimplementované

podulohy. Giraz bude kladen na co né§®i modularitu v ramci celého systému a na zpratova

uZivatelsky pivetivé dokumentace. Vysledny souhrnny "bek pro proceduru automatického
urcovani koreference bude poskytnut k volnému pou#ititrg sesbiranych dat a ukazky aplikace.

Vyhodnoceni Z hlediska strojového daeni budou nasbirand datdeg vstupem do libovolné

implementace nefive klasicky rozdlena na trénovaci a testova@st. Timto zajistime objektivitu

pii konstrukci i @ evaluaci pomoci standardnichéifitek precision recall a F-measure Nase

vysledky porovname s vysledky jinych vyzkumnychooma¥'.

10 hitp://ufal.mff.cuni.cz/pdt2.0/doc/data-formatsatetml/DTD-HOME. html
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2. Casovy harmonogram

Reseni projektu je naplanovano Baroky. Harmonogram uvadime pro datovou slozku &ksio

nastrofi oddleng s tim, Zefazeni di¢ich akoli kopiruje jejich provazanost nejen tiglusné sloZce,

ale i napi¢ obéma slozkami:

DATA NASTROJE

1. rok FeSeni

Navrh pravidel hry CGame

Pripravaceskych a anglickych tekipro hru Specifikace implementace hry CGame
Implementace hry CGame
Implementace prohli¢e ViewCoref
Navrh néizené metody pro automatické
uréovani koreference

2. rok reseni

Zvetejreni prvni verze hry CGame Implementace rié&zené metody

ZkuSebni partie VylepSeni hry CGame na z&klakuSebnich
partii

Analyza dat z partii Navrh fizené metody pro automatické

uréovani koreference
3. rok reSeni
Zverejreni finalni verze hry CGame Implement&tzené metody a jeji vylepSeni
Zverejreni dat Zverejréni automatické procedury s°nejvysSi
dosazenou uggnosti

3. Resitelsky kolektiv

Barbora Vidova Hladka - koordinace projektu, zodp&inost zaradné cerpani finagnich
prostedki, zodpo¥dnost za'eSeni Ukal v datové sloZce

Jifi Mirovsky — zodpo¥dnost zaieSeni ukal ve sloZzce nastrdj implementace hry CGame
a prohlize¢e ViewCoref

Pavel Schlesinger— vyvoj, implementace a vyhodnoceni procedury puboraatické utovani
koreference v textech

4. Vystupy a jejich prezentace

* Anotovana data z projektu budou dana k dispozmbwziti v dalSich vyzkumnych projektech jak
v CR, tak i v zahraui (iniciativa MUC).

* Automaticka procedura prodavani koreference bude véli pouZiti.

* Prib&zre¢ budou vysledky projektuipdkladany v podabpiispivka na vybranych (pro tématiku
a metodiku projektu relevantnich) tuzemskych i aaknich konferencich z oboru gitecoveé
lingvistiky.

* Prabézné vysledky budou zvejiiovany na domovské strance projektu.

* Budeme ptadat popularizani prednasky o hernim portalu mezi Skolaky a studetigdafch Skol.

5. Ocekavany pfinos projektu v rdmci oboru

Projekt se komplexh vénuje jedné z Uloh pidtatového zpracovani ifgozeného jazyka, a sice
automatickému wovani koreference v textech.ddwani koreference musi byt s@sti aplikaci, které
pracuji za hranici &y, tedy které pracuji s celymi dokumenty. V rampeiitatového zpracovani
¢estiny nebylo komplexnieSeni této Ulohy doposud realizovano. Ravtak i navrhovana netradi

metoda séru dat nebyla doposud uplétra na Zadny jazyk. Nezavislost pravidel hry nanrira’
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jazyku otevira moZznosti i pro ostatni jazyky, negm pouze pr@estinu a anglitinu. Data, kterd se
vygeneruji pi jednotlivych partiich hry, budou poskytnuta iyjim vyzkumnym projektm. Navazeme
kontakt s iniciativou MUC ohlednposkytnuti &chto dat (¢etrg specifikace ulohy) pro mezinarodni
soutZeni v tlohach spojenych se systémy automatickéipavidani otdzek (extrakce informaci,

automatickeé utovani koreference, identifikace pojmenovanych gntit

Podminky pro reSeni projektu
Pracovist navrhovatele se zatifuje na oblasti pitatové lingvistiky a automatického zpracovani

prirozeného jazyka disponuje dostateym hardwarovym vybavenim a softwarem.

Seznam literatury jako podklad k navrhu projektu

von Ahn, Luis. 2006. Games with A PurpodeEE Computer Magazing9 (6), pp. 92-94.

von Ahn, Luis, Ruoran Liu, Manuel Blum. 2006. Pdat@m: A Game for Locating Objects
in Images. IrProceedings of thACM CHI 2006

von Ahn, Luis, Laura Dabbish. 2004. Labeling Imageith a Computer Game.lProceedings
of the ACM CHI 2004pp. 319-326.

Denis P., Baldridge. 2007. Global, joint determimatof anaphoricity and coreference resolution
using integer programmingroceedings of HLT-NAACIRochester: pp.236-243.

Haghighi A, D. Klein. 2007. Unsupervised CorefereriResolution in a Nonparametric Bayesian
Model. Proceedings of the 45th Annual Meeting of the Aasoo of Computational Linguistics
Prague:pp. 848-855.

Hirschman Lynette, N. A. Chinchor. 1997. MUC-7 (derence Task DefinitionProceedings of
MUC-7.

Hladka Barbora, Kirila Ribarov. 2008. Play the Laage: An Alternative Manner of Collecting
Annotated Data, submitted for the ACL 2008, Colus)idhio, USA.

lida R., K. Inui, Y. Matsumoto. 2005. Anaphora region by antecedent identification followed
by anaphoricity determination. Transactions on Adianguage Information Processing (TALIP),
4(4):417-434.

Kucova Lucie, Zde#k Zabokrtsky. 2005. Anaphora in Czech: Large Data and Experisnevith
Automatic Anaphora Resolution. In Mat@ks V., Mautner, P., Pavelka, T. (EdsText, Speech
and Dialogue 8th International Conference, TSD 2005, Karlovywa

Mikulova Marie, Bémova Alevtina, Haji Jan, Hajgova Eva, Havglka ili Kolarova Veronika,
Kucova Lucie, Lopatkova Marketa, Pajas Petr, Panevaréaiila, Setikova Magda, Sgall Petr,
Stepanek Jan, UreSova Ztle, Vesela Katigna, Zabokrtsky Zdetk. Anotace na tektogramaticke
roving Prazského zavislostniho korpusu. RefénérpriruckaTech. Report 31 UFAL MFF UK
2006, 183.

MUC-6. 1995.Proceedings of the Sixth Message Understanding étemée (MUC-6),November
1995, SanMateo: Morgan Kaufmann.

Neémcik Vaclav.Anaphora ResolutioB006. Master thesis MUNI, Brno.

Nguy Giang Linh. 2006Ndvrh souboru pravidel pramalyzu anafor v éském jazyce Diplomova
prace MFF UK, Praha.

Soon W., H. Ng, and D. Lim. 2001. A machine leagnapproach to coreference resolution of noun
phrasesComputational Linguistic27(4):521-544.

Uryupina O. 2006. Coreference Resolution with andheut Linguistic Knowledge.LREC
Proceeding®993-898.

Vilain Marc, et al.1995. A Model-Theoretic Corefeoe Scoring SchemeProceedings of
the SixthMessage Understanding Conference (MU@6)45-52, November 1995.
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Grantovéa agentura Ceské republiky —Cast D

Jméno navrhovatele:Barbora Vidova Hladka

Navrhovatel
Odborny Zivotopis: Mgr. Barbora Vidova Hladk4, Ph.D.
Nar. 2. z& 1971 v Hlinsku \C. hladka@ufal.mff.cuni.cz
Bydliste: Semilska 926, Praha 9 — Kbely, 197 00
Zaméstnavatel:

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy Rraze, Ke Karlovu 3, 200 02 Praha 2

Adresa pracovist Ustav formalni a aplikované lingvistiky MFF UK, dbstranské nam. 25, 118 00

Praha 1

Vzdélani:

1989-1994 Matematicko-fyzikalni fakulta UK v Praabpr informatika (Mgr.)

1994-2001 postgradualni studium na MFF UK v Praker matematicka lingvistika (Ph.D.)

Zaméstnani:

1996-dosud: Ustav formalni a aplikované lingvistiMatematicko-fyzikalni fakulta UK, Praha) —

korpusova lingvistika, strojov&ani

Prehled vyznamnych publikaci za poslednichdb let — kniZzni monografie

Barbora Vidova Hladka, Jan H&jiJiii Hana, Jaroslava Hladdva, Jii Mirovsky, Jan Votrubec:
PrivodceCeskym akademickym korpusem Px@&ha: Karolinum. 2007

Prehled vyznamnych publikaci za poslednichdb let — védecké stati

Hajicova, Eva — Ctin, Jan — Hafi, Jan — Kdera, Ondej — Vidova-Hladk4, Barboralazyk a uria
inteligence: kudy a kamPraha: Academia, 2007.

Hajicov4, Eva — Hladkd, Barbora — &ava, Lucie. An Annotated Corpus as a Test Bed fsc@urse
Structure Analysis. InProceedings of the Workshop on Constraints in RQiss® Structure
Analysis.2006, pp. 82-89.

Hladk4, Barbora — Kiera, Ondej: A Corpus-based exercise book of CzechPtaceedings of the
EUROCALL Conference (Mastering Multimedia: Teachimgguages Through Technologpp.
111,Coleraine, Northern Ireland, UK, 2007.

Hladkéa, Barbora — Kralik, Jan. Prény Ceského akademického korpuSiovo a slovesnoss7:179-
194, 2006.

Ribarov, Kiril — Bémova, Alevtina — Hladka, Barboi/hen a statistically oriented parser was more
efficient than a linguist: A case of treebank casien., Prague Bulletin of Mathematical
Linguistics, 2006, 1, 21-38.

Clenstvi ve vyzkumnychéi jinych pracovnich tymech

2004—dosud: hlavnieSitelka grantu GA AVCR 1ET101120413 ,Data a nastroje pro infoémia
systémy*

2007-dosud:¢lenka reSitelského projektu GAUK 207-10/257559 ,Elektrd@iccvicebnice ¢estiny
zaloZzena na Prazském zavislostnim korpusu*

Odborni spolupracovnici

Odborny zivotopis: Mgr. Ji¥i Mirovsky
Nar. 20. srpna 1973 v Kladn mirovsky@ufal.mff.cuni.cz
Bydlist¢: Rabasova 1395, Slany, 274 01
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Zaméstnavatel:

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy Rraze, Ke Karlovu 3, 200 02 Praha 2

Adresa pracovigt Ustav formalni a aplikované lingvistiky MFF UK, albstranské nam. 25, 118 00
Praha 1

Vzdélani:

1993-1998: Matematicko-fyzikalni fakulta UK v Prambor informatika (Mgr.)

2003—dosud: postgradudlni studium na MFF UK v Rralzer matematicka lingvistika
Zaméstnani:

2000—-2004: Centrum komputd lingvistiky (Matematicko-fyzikalni fakulta UK,i@ha)
2005—dosud: Ustav formalni a aplikované lingvisijatematicko-fyzikalni fakulta UK, Praha)

Prehled vyznamnych publikaci za poslednichdb let — kniZzni monografie
Vidova Hladk4, Barbora — Hdji Jan — Hana, ili— Hlav&ov4, Jaroslava — Mirovsky 0+ Votrubec,
Jan:PrivodceCeskym akademickym korpusem Pi@ha: Karolinum. 2007

Prehled vyznamnych publikaci za poslednichdb let — védecké stati

Mirovsky, Jii: Netgraph — Making Searching in Treebanks Eamy,RAroceedings of the Third
International Joint Conference on Natural Languageeessing (IJCNLP 2008), Hyderabad, India,
8th - 10th January 2008, pp. 945-950.

Mirovsky, Jii: Towards a Simple and Full-Featured Treebank Quanguage, In: Proceedings of
ICGL 2008, Hong Kong, 9th - 11th January 2008,15f1.-178.

Mirovsky, Jii — Panevova, Jarmila: Learning to Search in PraDependency Treebank, In:
Proceedings of Grammar and Corpora 2007, Libli@aecB Republic, 25th - 27th September 2007

Mirovsky, Jii: Netgraph: a Tool for Searching in Prague Depeagdreebank 2.0, In: Proceedings
of The Fifth International Treebanks and Linguistleeories conference, Prague, Czech Republic,
1st and 2nd December 2006, pp. 211-222.

Smrz, Otakar — Pajas, Petr — Zabokrtsky, Zden Haji¢c, Jan — Mirovsky, 3i — Némec, Petr:
Learning to Use the Prague Arabic Dependency Trdeda: Elabbas Benmamoun. Proceedings
of Annual Symposium on Arabic Linguistics (ALS-19rbana, IL, USA, Apr. 1-3: John
Benjamins, 2005.

Clenstvi ve vyzkumnychéi jinych pracovnich tymech

2000-2004: vyzkumny pracovnik projektu Centrum katagmi lingvistiky (MSMT LNOOAO063)
2002-2004: vyzkumny pracovnik mezinarodniho projékRALACH (Multilingual Access to Large
Spoken Archives, MSMT 1PO5ME786)

2004—dosud: vyzkumny pracovnik projektu ,Data anuges pro informani systémy* (GA AVCR
1ET101120413)

Odborny zivotopis: Mgr. Pavel Schlesinger

Datum a misto narozeni: 6. inora 19789ndc schlesinger@ufal.mff.cuni.cz
Adresa: Habrova 300, 739 6%iffec

Pracovist:
Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy (WF UK), Ke Karlovu 3, 121 16 Prague 2
Ustav formalni a aplikované lingvistiky MFF UK, Metranské nam. 25, 118 00 Prague 1

Vzdélani:

2005-sodasnost postgradualni studium oboru Matematick&istigga na MFF UK

1998-2005 Mgr. v oboru Matematicka statistika HaFMUK

Zaméstnavatel: )

2004- sotiasnost Ustav formalni a aplikované lingvistiky — dthine learning”, uZiti

statistickych metod v komputai lingvistice
2001-2002  Cesky statisticky fad — ffiprava dat a aplikace statistickych metod
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Publikace - ¢lanky v odbornych éasopisech a sbornicich z konferenci:

Pavel Pecina a Pavel Schlesing@ombining Association Measures for Collocation Bgtion.
Proceedings of the 21th International Conferenc€omputational Linguistics and 44th Annual
Meeting of the Association for Computational Lingfits (COLING/ACL 2006), Poster Sessions,
Sydney, Australie¢ervenec 2006.

Silvie Cinkové, Pavel Pecina, Petr Podvesky a P8gklesingerSemi-automatic Building of Swedish
Collocation LexiconProceedings of the fifth International conferennd_anguage Resources and
Evaluation (LREC 2006), Janov, Italie,den 2006.

Jurjen Duintjer Tebbens a Pavel Schlesingé#ficient Implementation of Optimal Linear Discrimaint
Analysis. Proceedings of the Seminar on Numerical AnalysiNA86), Sedlec-Rice, Ceska
Republika, leden 2006.

Jurjen Duintjer Tebbens a Pavel Schlesindemproving implementation of linear discriminant
analysis for the high dimension/small sample simablem. Computational Statistics & Data
Analysis, 52, 423 — 437, 2007.

Eduard Bejek, Pavel Stigak a Pavel SchlesingeAnnotation of Multiword Expressions in the
Prague Dependency Treebaftoceedings of the Third International Joint Coarfee on Natural
Language Processing (IJCNLP 2008), 793—-798, Iheliksn 2008.
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