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Programovaci jazyk Mercury

V zasadeé rozsSireni Prologu

 Deklarace a definice typt proménych
e Deklarace smeéru toku dat (tzv. mode).
 Informace zda prdikat smi selhat, nebo vratit vice vysledku

kompiluje také do C nebo Javy
Foreign Language Interface

Oproti Prologlm bézi vyrazné rychleji a
snadnegji se v nem odladuji programy



Motivace, Reductor a jeho redukce

 Funkcionalita:

« Staticka redukce, dynamicka redukce

« Zachovava plvodni strukturu kédu
- Formatovani
- Jména promenych
- ap.

« Ucel:

« Hlavné porozumeni nebo znovupouziti rozsahlych
zdrojaku

« Pripripadné “urychleni” kompilace, nebo “zmenseni”
binarky



Levels of representation

* Melbourne Mercury Compiler (MMC)
« K6d z MMC, pfizpusobeny pro Reductor

end of
_____________________________ semantic
analysis
HLR level y
item level
term level
token level

source code



Dynamicka redukce

Mercury Deep Profiler

 Ziskani informaci o volani predikatt
- krabiCkovy model + vyjimky

Kompilace az po HLR

 Mode reordering
 Predpoklad: strict sequential operational semantics

Prenos informaci o volani do HLR
Redukce
Predani vystupu 1/O modulu




Dynamicka redukce — priklad

spht(P, {1, [I).

split(P, [H|S], A, B):-
(P>H, append(BO, H, B), split(P, S, A, BO))

" (P<H, append(A0, H, A), split(P, S, A0, B)).



Dynamicka redukce — mode
reordering

spht(P, {1, [I).

split(P, [H|S], A, B):-
(P>H, split(P, S, A, BO), append(BO, H, B))

~ (P<H, split(P, S, A0, B), append(A0, H, A)).



Dynamicka redukce — sbeér

iInformaci
Vstup: 2 a [1,2]

sphit(P, I, [I)-

split(P, [H|S], A, B):-
(P>H, split(P, S, A, BO), append(BO, H, B))

~ (P<H, split(P, S, A0, B), append(A0, H, A)).
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Dynamicka redukce — oznaceni
Vstup: 2 a [1,2]

sphit(P, {1, [I).

split(P, [H|S], A, B):-
(P>H, split(P, S, A, BO), append(BO, H, B))

| (P<H, split(P, S, A0, B), append(AO0, H, A)).
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Dynamicka redukce — vysledek
Vstup: 2 a[1,2]

split(P, [1, [1)-

split(P, [H|S], A, B):-
(P>H, throw(“red'd”)

" (P<H, append(A0, H, A), split(P, S, A0, B)).



Rozhrani pro preneseni redukci
zpét do zdrojaku

Interface pro zapis zmeén redukci (/O interface)
Prijma zmeny typu:

 Nahrad term podtermem

e Prepis term retézcem
Rozhrani hleda znakové pozice ve zdrojaku
Priklad: term - token

Takto Cisté jen term ~ token

« DalSi vrstvy jdou podobné tez

- Hezké, ale pracne
- Pro implementované redukce zbyteCné



token level <-> term level

term1(A, B):-

term2(cons(1,A),Y),

term4(1,B).

term1(A, B):-
term2(A,Y),
throw,
term4(Y,B).

term(A,B)

term?2
cons

no_Ivl change | :-|
no_change |term1|
no_Ivl change |, |
no_ vl change [term?2|
subst_del cons|
no_change [1]
orig([l) Al
no_change |Y|
subst_ins
"<NL><tab>throw<NL>"
no_lvl _change [term4|
replace("Y") |1]
no_change |A|
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Rozhrani — realita
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Zaverem

* Bohuzel neni vibec snadné ovéfit, jak moc se
Reductor skutecné hodi ke svemu hlavnimu
ucelu
* Neni na ¢em to vyzkouset...

 Jinak k “urychleni” kompilace, nebo “zmenseni”
binarky se samozrejmeé hodi



Staticka redukce

Jde implementovat jako pruchod grafem.
Problemy prinasi polymorfizmus:
existencial types

typeclasses
Ize si predstavovat jako virtualni metody z OOP
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