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Ve Svandové divadle se chysta nova hra. Premiéru bude mit uz

v lednu. Ale nikdo jesté Gplné nevi, o cem presné bude. Jeji scénar
totiz nevznika v hlavé zadného clovéka. Generuje ho uméla
inteligence.

slavného dramatu R. U. R. od Karla Capka, které pfedstavilo svétu slovo robot.

Inovatora a organizatora programatorskych hackathond 3tvalo, Ze se takovému

vyroCi nevénuje zadna pozornost. "Slovo robot zménilo a bude ménit svét vice
neZ cokoli jiného, co Cesko kdy dalo svétu," mini. A tak se rozhodl oto&it b&zné
poradky a nechat k jubileu napsat hru nikoliv ¢lovéka, ale pravé robota.

T o vyro¢i mél Tomas Studenik dlouho v hlavé. Leden 2021, sto let od premiéry

Oslovil Rudolfa Rosu z Ustavu formalni a aplikované lingvistiky MFF UK a také Daniela
Hrbka, Feditele prazského Svandova divadla. Oba se pro tuto ideu rychle nadchli.
Jejich "robotem" se stal jazykovy model GPT-2 od sdruzeni OpenAl. Velka neuronova
sit, jakysi umély mozek. Ten nechali v OpenAl prostudovat statisice ¢lankui

na internetu, diky ¢emuz ziskal predstavu o tom, jak funguje jazyk a jakou strukturu
maji véty i delSi dokumenty. "GPT-2 umi skvélou véc: kdyz ji date kus textového
dokumentu, tfeba zacatek novinového clanku, kuchafského receptu, anebo pravé par
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fadek divadelniho scénare, tak ten model na zakladé své jazykové znalosti postupné
po jednotlivych slovech generuje mozné pokracovani toho dokumentu, az si takhle
vymysli tfeba celou novinovou zpravu," popisuje Rudolf Rosa.

JenZe vymyslet relativné kratky ¢lanek do novin je néco jiného nez napsat rozsahlou
divadelni hru. Model ve své paméti udrzi asi 900 slov, tudiz u delSiho textu zapomina
jeho zacatek. A tak s nim autofi projektu nazvaného THEQIiTRE musi pracovat, aby
zvladal specifika psani dramatu. "Musime ho r(izné pfitesavat, aby napfiklad stridal
postavy, které se ve scéné vyskytuji, a nevymyslel si pFilis mnoho novych. Ted

se napfiklad snaZime zajistit, aby byly postavy samy se sebou konzistentni

a neprotirecily si v tom, co pred chvili fekly. Model totizZ asi Gplné nechape, Ze

kdyZ se bavi dvé postavy, tak je kazda jina, mluvi jinak, ma jiné cile; spis to vidi
podobné jako u novinového ¢lanku, ktery je cely psan jednim autorem," pfiblizuje
Rosa. TakZe se tvlircim stava, Ze se postavy v napsaném dialogu chovaji stejng,
pripadné si znicehonic vyméni role nebo i pohlavi.

Lidsky zasah je tedy nevyhnutelny. Divadelni ¢ast tymu pfipravuje Gvodni repliky

a popis situace a nasledné spolu s programatory sleduje, jak si s tim uméla
inteligence poradi. "Model ted vZdycky vygeneruje kratky kus scénare o deseti
replikach, operator modelu si to precte a rozhodne se, jestli je to dobré a model ma
pokracovat v generovani, nebo jestli se to od nékterého momentu rozbilo," lici
Studenik. V takovém pfipadé se kus scénare zahodi a autofi nechaji model
vygenerovat nové pokracovani. Pokud se jim ani to nezda, tak pro néj pfipravi nové
zadani. A kdyZ problémy neustanou ani tak, programatofi model mirné upravi.

JelikozZ uz se premiéra blizi, zkousi autofi generovat verze scénare pro premiéru. Ten
vSak bude teprve polotovarem, z néhoZ dramaturg, reZisér a herci vytvofi inscenaci.
"Stanovili jsme si pravidlo, Ze vSechny repliky ve vysledné inscenaci budou,ptvodn’,
tedy vygenerované umélou inteligenci, pojeti a interpretaci tomu scénafi ale vtisknou
aZ ve Svandové divadle," fika Studenik.

Tvirci dopfedu predesilaji, Ze nenechaji umélou inteligenci vygenerovat celou hru;
neni to ani v soucasnych technickych moZnostech. Spise pljde o pasmo stfedné
dlouhych scén, které na sebe budou volné tematicky navazovat. "Co z toho nakonec
vyleze, to jesté v tuto chvili nevime. Bude to prekvapenim pro nas vsechny," fika Rosa.
Podobné ambiciozni projekt v takovém méfitku dosud nevznikl, a tak jsou Cesi svym
zplsobem prukopnici. Vzhledem k rychlému vyvoji technologii se vak da ¢ekat, Ze
se s takovym postupem budeme setkavat stale castéji. "Chceme zjistit a ukazat svétu,
kam aZ se da timto zpusobem v dne3ni dobé dostat - i za cenu toho, Ze vysledek
nebude dokonaly," prohlasuje Studenik. "Pro praktické vyuziti ale tak Gplné nevidime
cestu v kompletnim prenechani prace umélé inteligenci, nase vize spociva spise

v oboustranné uzitecné kooperaci €i symbidze clovéka a stroje, kde kazdy déla to, co
umi lépe nez ten druhy." Stroje sice nabizi vykonnost a nelinavnost, ale nelze od nich
Cekat, ze by samy pfisly s hlubokou myslenkou a poselstvim. To zlstane na lidech,
alesponi prozatim. "Lidsky autor mGZe mit mySlenku a pouZit umélou inteligenci

k tomu, aby mu pomohla ji vyjadfit slovy," dodal Studenik. Vitejte v divadelnim svété
21. stoleti.
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